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paraorganizar
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TURBULENCIA

El viaje se complica. El jugador pierde su turno.
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CARTA ESPECIAL

TURBULENCIA

paraorganizar
tuviaje.com

El viaje se complica. El jugador pierde su turno.

/ A

CARTA ESPECIAL

TURBULENCIA

paraorganizar
tuviaje.com

El viaje se complica. El jugador pierde su turno.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

A Y

CARTA ESPECIAL

paraorganizar
tuviaje.com

TURBULENCIA

El viaje se complica. El jugador pierde su turno.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

EQUIPAJE
PERDIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Algo importante ha desaparecido. El jugador
pierde la mitad de los puntos que tenga
(redondeando hacia abajo). Esto representa el
caos del viaje.

Y EQUIPAJE &
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EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

EQUIPAJE
PERDIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Algo importante ha desaparecido. El jugador
pierde la mitad de los puntos que tenga
(redondeando hacia abajo). Esto representa el
caos del viaje.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

CARTA ESPECIAL

EQUIPAJE
PERDIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Algo importante ha desaparecido. El jugador
pierde la mitad de los puntos que tenga
(redondeando hacia abajo). Esto representa el
caos del viaje.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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paraorganizar
tuviaje.com

CARTA ESPECIAL

EQUIPAJE
PERDIDO

Algo importante ha desaparecido. El jugador
pierde la mitad de los puntos que tenga
(redondeando hacia abajo). Esto representa el
caos del viaje.

EQUIPAJE
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EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

DESVIO
INESPERADO

paraorganizar
tuviaje.com

Los planes cambian. El jugador debe robar dos
tarjetas y elegir cudl realizar.

EFECTO
La otra se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

DESVIO
INESPERADO

[ETECIGELTPETS

tuviaje.com

Los planes cambian. El jugador debe robar dos
tarjetas y elegir cual realizar.

INESPERADO

Los planes cambian. E jugador debe rabar des
tanedas y elegic owdl realicar,
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EFECTO
La otra se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETRASO DEL
VIAJE

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador debe esperar un turno completo antes
de realizar su proximo reto.

El jugador debe esperar un WMo completo antes
e realizar Su proximo feto,

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETRASO DEL
VIAJE

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador debe esperar un turno completo antes
de realizar su préximo reto.

VIAJE

El jugador debe esperar un tumo comglets anles
i resalizar Su pronimo reto,

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

DESVIO
INESPERADO

paraorganizar
tuviaje.com

Los planes cambian. El jugador debe robar dos
tarjetas y elegir cual realizar.

INESPERADO

Los planes cambian. El jugador debe robar dos
tarjetas v elegir cull realizas

VUELDS

777 /

CARTA ESPECIAL

DESVIO
INESPERADO

paraorganizar
tuviaje.com

Los planes cambian. El jugador debe robar dos
tarjetas y elegir cudl realizar.

ESPERADO

15 planes cambian. El jugador debe robar dos
fjetas y edegic cudl realizar.

EFECTO
La otra se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETRASO DEL
VIAJE

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador debe esperar un turno completo antes
de realizar su proximo reto.

El jupador debe esperas un tumao completo antes
dit realizar Su promimo e,

EFECTO
La otra se descarta.

CARTA ESPECIAL

CARTA ESPECIAL

RETRASO DEL
VIAJE

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador debe esperar un turno completo antes
de realizar su proximo reto.

1AJE

jugador debe esperar un lwmo completo anles
* realizar su ProKImo reto.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

MOCHILA EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador gana +2 puntos automaticamente.
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El jugador gana +2 punios automdtcamente.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

CARTA ESPECIAL

MOCHILA EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador gana +2 puntos automaticamente.
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jugador gana +2 punios autemalicamente.

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

paraorganizar
tuviaje.com

MOCHILA EXTRA

El jugador gana +2 puntos automaticamente.

MOCHILA EXTRA

CARTA ESPECIAL

MOCHILA EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

El jugador gana +2 puntos automaticamente.

El jugador gana +2 puntos sutamdlicamente,

MOCHILA EXTRA  "weecon

[El jugador gana +2 punios aulemancamenie,

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

CAMBIO DE
SENTIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Cambia el sentido de juego.

CAMEIO DE
SENTIDO

EFECTO
La carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

CAMBIO DE
SENTIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Cambia el sentido de juego.

CAMBIO DE
SENTIDO

A

paraorganizar
tuviaje.com

CARTA ESPECIAL

CAMBIO DE
SENTIDO

Cambia el sentido de juego.

o

Lovisje com

‘ambia el sentido de juege.

EFECTO
Efecto inmediato, la carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

CAMBIO DE
SENTIDO

paraorganizar
tuviaje.com

Cambia el sentido de juego.

lureiujes £om

Cambia &l sentido de juego.
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EFECTO
Efecto inmediato, la carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

ROBA CARTA

paraorganizar
tuviaje.com

Roba una carta a otro jugador.

Roba una Cana a otrd jugadorn
b

EFECTO
Elige al jugador y la carta a robar.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
Efecto inmediato, la carta se descarta.
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CARTA ESPECIAL

ROBA CARTA

paraorganizar
tuviaje.com

Roba una carta a otro jugador.

EFECTO
Elige al jugador y la carta a robar.

CARTA ESPECIAL

:ambia el sentido de jusgo.

EFECTO
Efecto inmediato, la carta se descarta.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

ROBA CARTA

paraorganizar
tuviaje.com

Roba una carta a otro jugador.

EFECTO
Elige al jugador y la carta a robar.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

paraorganizar
tuviaje.com

ROBA CARTA

Roba una carta a otro jugador.

ROBA CARTA e

Roba UNA CAra a ol jugador,

EFECTO
Elige al jugador y la carta a robar.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

TURNO EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

Juega un turno adicional.

G A

CARTA ESPECIAL

TURNO EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

Juega un turno adicional.

TURNO EXTRA "o

|
Juega un wmo adcional,

EFECTO
Inmediatamente después de tu turno actual.

CARTA ESPECIAL
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TURNO EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

Juega un turno adicional.

TURNO EXTRA "=

TURNO EXTRA "™

Juega un fumo adicional.

Juega un turno adicional.
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TURNO EXTRA

paraorganizar
tuviaje.com

Juega un turno adicional.

URNO EXTRA "

uega un Wumno adicional,

EFECTO
Inmediatamente después de tu turno actual.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETO GRUPAL

El grupo completo debe superar el reto junto.

RETO GRUPAL "=

1 grupo complelo debe superar el reto junio.

EFECTO
Inmediatamente después de tu turno actual.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETO GRUPAL

El grupo completo debe superar el reto junto.

El grupo complelo debe superar el reto junto,

EFECTO
Inmediatamente después de tu turno actual.

CARTA ESPECIAL

A

paraorganizar
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CARTA ESPECIAL

RETO GRUPAL

El grupo completo debe superar el reto junto.

RUPA

El grupo completo debe superar & reto jumo.

EFECTO
Si fallan, todos pierden 1 punto.

CARTA ESPECIAL
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CARTA ESPECIAL

RETO GRUPAL

El grupo completo debe superar el reto junto.

1grupo complets debe superar el refo junto.

EFECTO
Si fallan, todos pierden 1 punto.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
Si fallan, todos pierden 1 punto.

CARTA ESPECIAL

EFECTO
Si fallan, todos pierden 1 punto.

CARTA ESPECIAL



